Cevi-Symbol-Spiel

L

Spielanleitung cEVI

(Cevi-Logo)

Beim Cevi-Symbol-Spiel werden zuerst .
alle Karten auf die Spieler verteilt. Die .-

Spieler halten die Karten als Stapel in

der Hand' SO daSS dle Bllder naCh Oben Morsebuchstabe / Topf Schwert Schaufel / Grill / Grillrost ~ Bergsteiger Karte Axt / Beil

zeigen. Nun darf der jlingste Spieler Morsen / A Spaten
das Spiel beginnen, indem er seine

oberste Karte offen in die Tischmitte %
legt. @ )
e

Wenn man nun Seine oberste Karte mlt Marshmallows Nussbahn Schere (Ftlea\éi(—;leasche/ Hangematte Seilbriicke Karabiner Klettergurt
der obersten Karte in der Tischmitte

vergleicht, bemerkt man, dass es
jeweils bei jeder Kartenkombination
ein identisches Bild. Der Spieler, der

zuerst das identische Bild entdeckt hat Spatz/ Lagerzelt  Wurst Fallschirm Strickii Knoten / Zundholz/ _ Seil / Kletter-  Fraschii-Pulli/
. Samariter Streichholz/  seil Cevi-Pulli
und dieses laut benannt hat, kann Siissel

seine Karte auf die Karte in der .
Tischmitte legen. Es gibt dabei keine '\fg)) ’ g /\\ %\ /@
Spielreihenfolge, sondern jeder Spieler ° ’ @ s \
darf S,Ofort seine Ka rte Iegen' wenn er Abseilachter / Pflocksack Militarblache / Berliner Pyramid / Sauna Seegurke / Baum
das Bild gefunden und benannt hat. Achter Blache Sarasani Spielzeug
Wenn zwei die Karte gleichzeitig legen,

hat derjenige Vorrang, der das Bild 7 \ o / = &

schneller benannt hat % 1 g

Als k|eine Rafﬁ nesse des Sp|E|S glbt es Schoggibanane / Hornli Spezialeffekt / Gitarre Cevi-T-Shirt Smiley Messer Schlagenbrot
Schoba Effekt

das Cevi-Logo. Ist dieses Logo auf der
Karte in der Tischmitte abgebildet, »

kann derjenige der das Logo als erster ? ) ‘
entdeckt laut Cevi rufen und seine =

flache Hand auf den Sta pel in der Mitte rotes Bankli / Matteli Morseflagge Apfel Kravatte  Sackmesser / Feuer Wanderschuh

legen. Wer seine Hand als letztes auf Banki Sackhegel

den Stapel legen kann, der muss den
ganzen Stapel zu seinen Spielkarten @’f
nehmen. Er darf anschliessend seine -
Cevi-Hemd  Veloanhanger / blaue Blache Schlafsack Rucksack Kanister HansHallerHaus Bandschlinge

oberste Karte spielen und so das Spiel
wieder in Gang bringen. Anhanger

N\
€

Das Ziel des Spiels ist es, moglichst alle  Bastelanleitung
Karte zu legen. Wenn ein Spieler seine

letzte Handkarte gelegt hat, muss er Die Seiten mit den Spielkarten miissen auf dickerem Papier ausgedruckt
noc!*l die nachste Runde mit einem werden. Nun kénnen alle Karten ausgeschnitten werden und fertig ist das
Cevi-Logo abwarten und dort seine Spiel.

Hand in die Mitte legen. Hat er es
geschafft, dass seine Hand nicht
zuoberst liegt hat er die Runde Kartenbeispiel:
beendet. Liegt seine Hand hingegen
zuoberst, geht sein Spiel wieder weiter.
Wer am Schluss alle Spielkarten hat,
hat die Runde verloren.

In dieser Karten-

Das Spiel kann Uber beliebig viele kombination st das

. identische Bild di
Runden gespielt werden. Hangomtta, ¢

Neben an sind alle Bilder der
Spielkarten abgebildet und
beschrieben.



















	Cevi-Dooble Seite 0
	Cevi-Dooble Seite 0

	Cevi-Dooble Seite 4
	Cevi-Dooble Seite 4

	Cevi-Dooble Seite 5
	Cevi-Dooble Seite 5

	Cevi-Doodle Seite 1
	Cevi-Doodle Seite 1

	Cevi-Doodle Seite 2
	Cevi-Doodle Seite 2

	Cevi-Doodle Seite 3
	Cevi-Doodle Seite 3


